SYMBOLICKY RAMEC COLKA A ZABKY

|. Pfibéh, postavy, d &

1. Pro¢€ treti varianta stezky?

PFi vytvareni nového vychovného programu Junaka nastala potfeba vytvofit takovou verzi stezek,
kterd bude pouzitelnd pro vodni skauty, koedukované oddily ¢&i takové oddily, které z jakéhokoliv
ddvodu nechtéji pracovat se zakladnimi symbolickymi ramci Knihy dzungli a Kouzelné lucerny. Tym
nového programu proto ve spolupraci s Hlavnim kapitanatem vodnich skautu pfikro€il ke zaroceni
zkuSenosti mnoha vodackych oddilt s vychovou nejmladSich pfi hfe na namorniky, a vedle Stezky
vi¢at a Cesticky svétluSek tak vznikly Plavby vodackych vi¢at a Zzabicek.

Viditelnym rozdilem je pfedevSim symbolicky ramec , ale po metodické strance se Plavby liSi
moznosti uplatnéni pro oba kmeny (chlapecky a divéi) a jsou vyuzitelné i ve smiSenych a
koedukovanych vychovnych jednotkdch . DalSim rozdilem je jen pomérné volna stavba p fibéhu,
ktery Ize obménovat a doplfiovat podle potfeb oddilu, schopnosti vedouciho, aktualné znamého filmu
s namornickou tématikou apod.

Vnitfni struktura Plaveb je vSak shodna se Stezkou a Cestickou — déleni do tfi, resp. Ctyf
stupn(, odpovidajici vychovné momenty, sledované kompetence. Tam, kde se napln stezky a cesticky
navzajem lisi, obsahuji Plavby znéni pro oba kmeny — zejména v Novackovi (slib, zakon, znak, heslo
apod.) Plavby obsahuji navic pouze nékolik graficky odliSenych aktivit, uréenych pouze vodnim
vi€atim a zabi¢kam. Proto mohou Plavby vedle vodackych oddila vyuzit i vSichni vedouci vi¢at a
svétlusek, kterym se - byt jen momentalné - zda ndmornicky symbolicky rdmec pfitazlivy.

Namornicky symbolicky ramec neni nic nového — je to jeden z prvkd, kterym se vzdy liSilo provadéni skautské
vychovy vodnimi skauty od ostatnich. Vodni skauti ve svych pocatcich vi¢ata neméli a po roce 1945 byly Sestky vi€at pfi
vodnich oddilech spiSe jen inkubatory novych ¢lenll. Teprve kdyZ v 60. letech z oddill vznikaly pfistavy (stfediska) a vicat i
svétluSek v nich bylo nahle tolik, za¢al pro né Hlavni kapitanat vodnich skautG hledat nosny vychovny program. Tehdy se
vodnim svétluskam zacalo fikat zabicky, vi¢ata si nazev ponechala ve vyznamu mali nebo budouci mofrsti vici. Symbolicky
ramec Knih dzungli a Brouc¢kl se sice jako zavazny uplatiioval, ale jen ve zkraceném ¢ase a byl dale doplfiovan ,hranim na
namorniky“. V 90. letech se jiz symbolické ramce pro pési vicata a Zabicky jevily vodakim jako nasilné zafazované, a proto byly
hledany rGzné dal$i motivaéni pfibéhy. Pravé v té dobé byla vydana prvni ,stezka“ vodacat — Lodni knizka zabi¢ek a vodnich
vicat a bylo doporuceno, aby vodni vicata a zabic¢ky byly vedeny jednotné podle metodiky vi¢at v€etné odborek pro tento vék —
vieka. A tak i kdyz byl ndmornicky symbolicky ramec u vodnich skautl vzdy uplatfiovany, teprve nyni vznika prvni oficialni a
plnohodnotna verze vychovného programu také pro vodni vicata a Zabicky.

2. Symbolicky ramec Plaveb

Symbolickym ramcem Plaveb jsou piib&hy sourozenc  Colka a Zabky , jejich? rodiée se
rozhodli déti svéfit jejich dédeckovi, zaslouzilému namornimu kapitanovi. Déda sice Zije na chalupé
v €eské vesnici, ale vlastni jachtu Diamond Kkotvici v italském pfistavu Bari. KdyZz sva vnoucata u
rybnika za chalupou pfipravi v nezbytnych znalostech a dovednostech, vezme je s sebou na Diamond,
aby s jeho stalou posadkou postupné absolvovala plavby Stfedozemnim mofem, Atlantskym oceanem
a konecné i Tichym a Indickym oceanem. Tyto plavby se konaji postupné vzdy o prazdninach, takze je
v nich pfirozené zakomponovan ¢asovy a vékovy posun mezi jednotlivymi stupni.

3. Postavy symbolického ramce

Colek a Zabka jsou vlastnimi nositeli pfib&hu, zastupuji zde vige, svétlusku &i Zabicku, ktera si
plavbu plni. Pro oba sourozence, vyrustajici ve mésté, je pobyt na dédové venkovské chalupé
dobrodruzstvim. Déda byval ispéSnym namornim kapitdnem, a tak jim misto pohadek vypravi historky
ze svého Zivota. | proto Colek s Zabkou touZi s dédou vyplout na mofe, coZ se jim nakonec po
dikladné pripravé podafi. S prekvapenim zjistuji, ze i kdyZ uz jsou na palubé&, musi se stale néemu
novému ucit. Nejsou zadni ,svatousci‘, kromé dobrych vlastnosti maji i své chyby, na které je
upozoriuji ostatni postavy pribéhu v jednotlivych epizodach, a tak své omyly postupné napravuji.
Charaktery Colka a Zabky nejsou striktné odliné, v jednotlivych situacich je jednou lepsim Colek,
podruhé Zabka. NemuiZe tak dojit ke zjednoduseni ,takovahle jsou dévéata, takovihle kluci“.

Jako priivodci jednotlivymi oblastmi slouzi ¢lenové posadky Diamondu. Kazdy z jejich ¢len(
je charakteristicky svymi vlastnostmi i svou podobou. Jejich profil je vybran tak, aby si v nich vi¢ata a
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Zabicky mohly vybavit nékoho blizkého ze svého oddilu nebo pfistavu. Na rozdil od Stezky a Cesticky
v ni nejsou jen muzské nebo jen Zenské postavy, ale jak panové, tak odvazné damy:

Déda Jack v Plavbach nahrazuje Akélu ¢i Velkou svétluSku. Je zkuSenym namornikem, autoritou pro
posadku a sou¢asné milujicim dédeckem.

Hugo je prvni lodni distojnik, vystudoval Namoini akademii a po kapitanovi je na lodi nejzkusenéjSim.
Je silny, chytry, ni¢eho se neboji, a proto je privodcem v oblasti Co umim a znam.

Jondas je vesely chlapik, mlady, ale sectély. O vécech hodné premysli, dokaze vzdy poradit, rad si
povida. | proto je pravodcem v oblasti Kdo jsem.

Joe je lodmistrem, kuchafem, udrzbafem, zkratka takovou ,maminou” Diamondu. Zna vSechna
zakouti lodé a povinnosti, které k namofnickému zivotu patfi - proto je privodcem oblasti M{j domov.
Majdalenka je nejmlad3i ¢lenkou posadky hned po Zabce a Colkovi. Je vesela, vtipna, nezkazi
Zadnou legraci a nékdy si i s détmi rada zaroStaci. Je samozifejmou pruvodkyni oblasti MUj kamarad.
Oc¢ko je mlada dama, zvédava a zvidava, vécné ve straznim kosi. Sv(jj dalekohled neda z ruky a vi o
vdem, co se kde Sustne. Provazi oblasti Svét okolo nés.

Pepek toho uz mnoho prozil, dokonce ztroskotal a néjakou dobu zil na tropickém ostrové. Zna
kdejakou rybi¢ku i rostlinu, rad uci, jak se v pfirodé sam/sama o sebe postarat, a proto provazi oblasti
PFiroda kolem nas.

Kromé& prdvodcd jsou na palubé Diamondu i dalSi bytosti (nékdy hodnéjsi, nékdy
zlomyslIngjsi), které odlehéuji jinak zdanlivé tvrdy nadmornicky Zivot a nabizi prostor k moznym
rozSifenim zékladniho pfibéhu:

Pes Kryst tfek, plvodnim povolanim lodni zachranarsky pes, je vérny svému péanovi, a proto s nim
travi Zivot na lodi i na vyminku. Rasou je nespi$e esky voFisek a Zabku i Colka zna od mala. Poméahéa
dédovi nejen hlidat chalupu, ale i predavat Colkovi a Zabce spoustu zkuSenosti. | proto je prvodcem
v Novackovi, kterého by mél zatraktivnit malym détem pravé svym zvifecim pUvodem. Radosti a
strasti Zivota na palubé ale proziva s détmi i v dalSich stupnich.

Lodni krysy jsou na kazdé lodi, a tedy i na Diamondu. Ziji celkem spofadané a ozivuji temné kouty.
Jejich sluzebnim Ukolem by bylo opustit lod jako prvni, kdyby se potapéla. Lze jich vyuzit pfi vychové
k sebeobsluznosti — ,takovyhle binec, jako mate ve stanu, by na Diamondu nesnesly ani lodni krysy*“.
PapousSek patfi ke kazdé lodi. Nejvice €asu travi s dédou v kajuté, obCas se prolétne po palubég, ale
neuleti, protoze vi, Ze lepSi krmeni nez na Diamondu by nesehnal. Neni nejmladsi, uz toho hodné
zazil, a tak mu ob¢as ze zobaku vyleti i néjaké to ,krrruci!“.

Nikdo nevi, zda na Diamondu je nebo neni lodni strasSidlo . V kazdém pfipadé je to vSak pravé ono,
na které Ize stale svadét ,to ja ne, to ono“. StraSidlo ukradne tricko, udéla nepofadek, nastavi nohu,
pripali ¢aj, odvaze ¢lun, nevzbudi na hlidku &i dési ve tmé. Lodni straSidlo vSak straSi jen do té doby,
dokud si Colek s Zabkou neuméji &i necht&ji véci vysvétlit pfirozenym zpGsobem. KdyZ to dovedou,
prestava byt strasidlo pouhou vymluvou jejich slabosti a nedokonalosti a stava se spojencem.

4. Struény d éj Plaveb

Aby se Colek s Zabkou viibec mohli vydat na plavbu na morské jacht&, musi je v Novaékovi déda
nejprve pripravit. Ktomu se vyborné hodi rybnik Kacendk za chalupou, kde si Colek s Zabkou
vyzkouSeji plavani, jizdu na pramici, pouzivani plovaci vesty i bot do vody a dalSich véci.
Pomocnikem jim je i pes Krystufek.

Po ziskani zakladnich vodackych dovednosti a znalosti se maze Colek s Zabkou vydat na
svou prvni plavbu , kter4 povede Stfedozemnim mo fem. Po dlouhé cesté vlakem déda dovede
vnoucCata ke krasné jacht&, na které je vita nastoupena posadka. VSichni se predstavuji, a tak se
seznamime se &leny posadky — priivodci oblastmi. Colek a Zabka se s posadkou rychle spréateli. Po
odeslani dopisu rodiéim Diamond vyplouva. JiZ prvni noc v kajuté neni bez dobrodruzstvi: Colek se
lekne divnych zvukid vychazejicich ze sk¥iné. Zvédavost vdak nad strachem zvitézi, a tak Colek objevi
nevinnou krysi rodinku. KdyZ se vSe vysvétli, miZe jit posadka opét spat. Rano vdak Colek nemuize ve
svém neporadku najit spravné tricko na nastup - Ze by lodni straSidlo? Béhem plavby se obé déti blize
poznéavaji se ¢leny posadky, pozoruji delfiny a uvédomuiji si dilezitost ochrany pfirody, navzajem si
pomahaiji i rozveseluji. Celou posadku viak nahle zburcuje ztraceny Colek — kdyZ se v3ak ukaze, Ze
se neztratil ani neprepadl pfes palubu, ale jen se zasil, svadi svoji lenost na lodni straSidlo. Plavba
pokracuje kolem sopeénych ostrovi. Kdyz se do lanovi zamota pelikan, musi Zabka prokazat svou
odvahu. Zabce je ji ho lito, ale sama ma strach z vy3ek. Aby v3ak nebohému pelikanovi pomohla, tak
svUj strach prekona. NaSi plavéici se uci zakladnim namornickym dovednostem, déda jim povida o
morskych pFiSerach, Diamond pluje krdsnym Stfedozemim, az zakotvi u Gibraltarské skaly, kde prvni
plavba kon¢i. Nastava nezbytné louceni s pfislibem, Ze za rok se poplavi zase dal.

Na své druhé plavb & se Colek a Zabka vydavaji na palubé Diamondu pFes Atlantsky ocean.
PFi koupani u Azorskych ostrovii Zahne Zabku med(za. Naivni rady, jak popéaleninu o3etfit jsou
vystfidany pou¢enym zakrokem. Béhem dalSi plavby zkuSeny kapitdn déda zazene naSe plavciky do
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kajuty pred blizici se velkou boufi. Mali zvédavci se alespori okénkem divaji na palubu, a tak se
stavaji svédky JonaSova padu do more. Sehrana posadka mu vSak samoziejmé pomulze zpét na
palubu. PFi proSlapnuti bedny s nafadim FeSi déti dilema, zda ,.zahladit stopy” nebo svalit vinu na lodni
straSidlo. Nakonec se rozhodnou pro ¢estné pfiznani a déda jim nehodu pochopitelné odpusti. Samy
os sebe uklidi lodni kuchyn a rozhodnou se udélat radost i psu Krystifkovi — postavi mu boudicku jako
ukryt pfed sluncem i nepohodou. Béhem plavby smérem k Americe se Diamond dostane az do oblasti
mlh Bermudského trojuhelniku. Ponuré prostfedi, pfibéhy o ztracenych lodich i letadlech navozuji
chmurnou naladu a strach ze ztroskotani. Vy€asi se az u ostrova San Salvador, coz je pfilezitost, aby
se Colek a Zabka dozvédéli historii objeveni Ameriky Kolumbem. Za krasného poéasi se posadka na
tropickém ostrové koupe a potapi za podmorskymi krasami, a tak si nikdo ani nevSimne Spatné
pfivazaného ¢lunu, kterym dopluli na bfeh. Nebyt Sikovného Krystifka, ktery ¢lun pfitahl zpét na
pevninu, zase by bylo co svadét na lodni straSidlo. Podmorsky svét skytd mnoha prekvapeni i
neznamé Zivodichy, které se déti uéi poznavat. Druha plavba Colka a Zabky vrcholi u Floridy, kde
v predvecer louceni pfipravi oba sourozenci celé posadky vyteénou veceri.

DalSi rok se jiz zkuSeni plavéici vydavaji na svou treti plavbu , tentokrat Tichym a Indickym
oceanem . Oba sourozenci jsou uz tak zkuSeni, Ze je kapitan Jack se souhlasem poséadky béhem
pfekonani rovniku pokfti. DalSi plavba Diamondu probihd bez problém(, dokud se nedostane
k souostrovi Seychely, vyhlaSenému svou piratskou historii, vypravénim o zakopanych a
nevyzvednutych pokladech, o straSidlech, ztraceném francouzském krali, namornicich, ktefi se tu
pusobenim zlych duchd zblaznili a mnoha dalSich neuvéfitelnych vécech. Déda Jack svéFi
namornikam Colkovi a Zabce denik svého dédecka, ktery pry k piratim patfil a také on tu Gdajné svdj
poklad zakopal. Obé déti povazuji vSechny povéry jen za dobrodruzné namornické historky, ale pak
pfijde série divnych udalosti: O¢ko vidi a hlasi lod bludného Holandana, Hugovi zmizi sextant, Joe
zaCne blaznit, v podpalubi hofi, Pepek skace pfes palubu. Do toho kapitan Jack zmizel z lodi a
dokonce i pes Krystifek vyje bez o&ividné priginy. Colek s Zabkou maji sice z podivnych udéalosti velky
strach, ale pfesto se rozhodnou se straSidly skoncovat podle navodu v pradédeckové deniku: za
Upliiku stravi noc na palubé, aniz by zamhoufili oka. UZ, uz maji témérf celou noc za sebou, kdyz je
nahle vyleka tajemny duch. Ze straSidelné postavy se ale na svétle vyklube déda Jack a vSechny
nepfijemnosti se nasledné vysvétli pfirozenou cestou: déda odjel do pfistavu pro poStu, Pepek spalil
v kuchyni vedefi, Krystafkovi $lapl kdosi na ocas atd. KdyZz Colek s Zabkou smutné prohlasili, Ze
slavnou namornickou zkousSku délali zbyte¢né, tak jim vSak déda vysvétlil, Ze slozili uplné jinou
své domovské mariné v Bari, kde se s nim louéi nejen naSi dva plav¢ici, ale i déda Jack, ktery pfedavéa
veleni novému kapitanovi - Hugovi.

ll. Vyuziti symbolického ramce plaveb pro praci se stezkou
v oddile

1. Pravodci

Jednotlivi ¢lenové posadky predstavuji pomocniky pfi plnéni stezky. Jejich znalosti a
dovednosti maji pomoci détem splnit aktivity v jednotlivych oblastech. Jsou to oni, kdo pomahaji na
cesté k cili, soucasné vSak naznacuji, Ze nikdo neni a nemulze byt dokonaly ve vSech smérech. Jsou
v8ak vzorem podle hesla ,nasi snahou nejlepsi bud ¢in“. Postav privodcu Ize vyuzit pfi zavadéni
stezky do oddil{, pfi diléich programech nebo i tfeba pro vyzdobu klubovny, diploma, apod.

Tak, jako se Ize pfi plnéni stezky zaméfit komplexné na vSechny oblasti nebo naopak
postupovat po oblastech, pomaha Colkovi a Zabce bud cela posadka souéasné, nebo jen néktery jeji
¢len. PFi konkrétnim programu pak vysvétlime, ze ,dnes s nami pljde na bfeh Pepek, protoze ma
volno, a bude nadm povidat, co vi o pfirodé a co se naucil, kdyz byl trose€nikem®. Samozfejmé vse
bude pusobivéjsi, pokud se za prdvodce néktery vedouci i pfeviékne (i proto maji vSichni pravodci
néjaky atribut — dalekohled, Satek, bryle, apod.). Pravé ztotoznéni hrdin( s konkrétnimi fyzickymi
osobami mize pomoci détem v lepSi proziti symbolického rdmce, utuzeni vztahd s vedoucimi i k lepsi
orientaci pfi riznych programech. Pfi nedostatku vedoucich Ize vyuzit i schopné &leny jinych oddild
nebo starSi skauty.

Jednotlivi pravodci, jejich charaktery a pfislusSejici oblasti jsou popsany v pfedchozi kapitole.

2. Colek a Zabka

Oba sourozenci, dvoj¢ata, jsou ve véku déti, které Plavby plni. Maji tak personifikovat Usili o
zdokonalovani sebe sama. Pfi prochazeni jednotlivych oblasti a plnéni aktivit tak narazi na porobné
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problémy, jako vicata, svétlusky a zabicky. SkuteCnost, Ze je viCata a zabiCky povaZuji za své
vrstevniky, se kterymi spole¢né odstranuji své nedostatky, a ztotozfuji se s nimi, je zakladnim
vychovnym momentem Plaveb.

V mnoha pfipadech staci plynulé vedeni tokem pfibéhu, ¢asto ale Ize vyuzit tzv. ,Watson-
efektu” (v knihach o Sherlocku Holmesovi je uvazovani dr. Watsona zamérné liceno tak, aby je i slabsi
nez primeérny ctenar predgil):

- ,KdyzZ to dokazala Zabka, dokaZzu to i ja"

- ,Colek to nevi, ale ja jo*

- ,0ni neumi oSetfit odfeninu? Ja to umim uz davno!“
Naopak neni dobfe, aby se jména Colek a Zabka stala ¢astymi pfezdivkami adept(i plaveb, mohlo by
to vést k nezadoucimu ztotoZznéni a naslednym problémam.

3. llustrace

Na ilustracich Plaveb se podileli dva ilustratofi: Novacka a Plavbu Stfedozemnim mofem ilustroval
Miroslav Vostry, jehoz vytvarny styl navozuje hravost a pfistupny vyklad sdélovaného namétu
nejmlad$im détem. Oproti nému jsou ilustrace Jana Stépanka v Plavbé pies Atlantik a v Plavbé
Tichym a Indickym oce&nem vice realistické, protoze nasi ,plav€ici“ uz leccos poznali, jsou zkuSenég;si
a mohou se seznamovat s vécmi vice podrobné.
V Plavbach se objevuji tfi zakladni typy ilustraci:
- velké komiksy, které vypravuji hlavni pfibéh jednotlivych plaveb
- diléi komiksy, které uvozuji kazdou oblast pfislusné tematicky zaméfenym pfibéhem
- malé a doprovodné ilustrace, které se vazi ke konkrétnim aktivitam a propojuji je s celkovym
symbolickym rdmcem
VSechny ilustrace jsou dostupné i na internetu a kazdy oddil je tak mize vyuZzit pro svuj program,
vyzdobu nasténky, diplom, motivaci ¢len apod.

4. Motiva €ni prvky

Plavby obsahuji stejné jako Stezky a Cesticky nékolik motivacnich prvki:
- nalepky, které dité ziskava za splnéné aktivity a které se pouZzivaji stejné jako u obou
zakladnich verzi stezek
- naSivka na kroj v podobé kotvy za kazdy splnény stupen (barvy jednotlivych stupriCi jsou
shodné s nasivkami stop u vi€at a luceren u svétluSek, pouze jejich provedeni je inverzni kvili
tmavé barvé kroje vodnich skautu).
- prestizni zkousky za kazdy spInény stupen — Néstrahy pustého ostrova (Nastrahy jeskyné
v Cesti¢ce svétluSek a ZkousSky dzungle ve Stezce vi¢at). Jejich obsah i moznosti slozeni jsou
zcela shodné se zkouSkami v zakladnich verzich stezek, liSi se pouze jejich zadani, resp.
symbolicky rdmec. Jako jediné se neodehravaji na palubé jachty Diamond, ale vzdy pfi
pFistani u nékterého ostrova, kde Colek a Zabka prokazuji, Ze danou nastrahu dokaZou zdolat.
Zadani zkouSek vychazi v souladu se symbolickym rdmcem ze zkuSenosti Pepka, ktery po
ztroskotani stravil dlouhy ¢as na tropickém ostrové, a maji osvédcit schopnost adeptl si
v takovém prostfedi po pfipadném ztroskotani poradit a dokazat se s nim co nejlépe szit.
Vedle oficialnich motivacénich prvkli muzeme uzit i vlastni: stuzky, prymky, Spendlik s knoflikem
s kotvou, vlajecky, diplomy o absolvovani plavby ¢i jednotlivych oblasti, pfidéleni ¢estnych tituld
mladsSi plavéik, plavéik, starSi plavéik apod., slavnostni ,povySeni“ po zdolani plavby, kfest po
ukonc&eni posledni plavby atd.
Postup v pInéni aktivit mizeme vyznacovat plavebni drahou jednotlivych lodi (viajecky,
ofechové skorapky,...) na mapu podle trasy dané plavby (Stfedozemi, Atlantik, mapa svéta apod.).

5. Pribéh v plavbach, navaznost aktivit

Mnohé aktivity v plavbach jsou zadanim &i svym Uvodem pfimo navdzané na symbolicky ramec a
pfibéh plaveb. VétSinou se tak déje prostfednictvim kratkého odkazu pred aktivitou (v bubliné od
pravodce nebo textem kurzivou, ktera ke konkrétnimu momentu hlavniho pfibéhu odkazuje).

Novacéek

Novéadek predstavuje zakladni postavy (Colek, Zabka, kapitan, pes Krystifek) a naznaduje
zaklad pfibéhu plaveb Diamondu. Tak jako se musi naSi sourozenci pfed vstupem na palubu naucit
zakladni skautské i vodacké dovednosti a znalosti, ujasnit si zakladni hodnotovy systém a poznat své
okoli, musi viCata a zabicky projit novackovskou zkousSkou. Pfibéh je postaven tak, aby mohl
predchazet kterémukoli stupni. Motivace touhou po plavbé na lodi je paralelni chuti byt ¢lenem oddilu.
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Na ptibéh Colka a Zabky, ktefi v touze po moZnosti plavit se na mofi, musi naugit vodackym
dovednostem, lze nejlépe navazat pfedevSim vodacké aktivity, ale i nékteré dalSi: znalost Sestky a
oddilu (tj. posadky Diamondu), chovani v oddile (tj. na palubé& lodi), vlajka Ceské republiky (které viaje
i na Diamondu), nastoupeni do lodé, spravné drzeni padla, pouzivani vesty, dodrzovani bezpecnosti.

Samotné plavani, které v komiksu déda Jack zminuje, neni soucésti aktivit novackovské
zkouSky. Je jen na zvazeni kazdého vedouciho oddilu, kdy a v jaké Grovni plavani od svych ¢leni
vyzaduje (obecné jsou plavecké schopnosti souc¢asti povinnych aktivit v dalSich stupnich Plaveb).

Jednoduché komikové pfibéhy maji vést novacky k Gvaze, co je zde dobfe a co Spatné (motiv
pravdomluvnosti, state€nosti a Cistotnosti). ZkuSeny, ale pratelsky pes Krystafek je jim pfi jejich uéeni
nestrannym hodnotitelem.

Plavba Colka a Zabky ve St fedozemnim mo fFi

Hlavni pfibéh 1. Plavby seznamuje Colka a Zabku, resp. vi¢ata, svétlusky a Zabicky s Zitim ve
spolecenstvi lidi na lodi, u¢i je zakladnim socialnim dovednostem i nezbytnosti souladu naSeho
chovani s pfirodou.

Komiksovy pfibéh ,Prvni noc* s hledanim tricka navozuje jednak snahu nebyt nepofadny a
jednak své nedostatky neskryvat a nesvadét je na neznamé lodni straSidlo. Pfibéh s delfiny naznacuje
krom pfimého vyznamu (neodhazovat odpadky) zamysSleni nad vlastnimi chybami a soucasné
pfipravuje oblast Pfiroda kolem nas. Komiks o préatelstvi sourozencl s nejmladSim ¢lenem posadky
Majdalenkou popisuje snahu zit spravné v lidském spole€enstvi: hrat hry podle pravidel, veselit se
s pomoci pisni¢ek, pomahat jinym, dokazat oSetfit zakladni poranéni apod. Vyhybani se praci a
,zasivani“ Colka ma vést k uvédomeéni si ddsledkim tohoto chovani a zaroven k plnéni svych
povinnosti. Pfibéh s pelikdnem nabada k zaznamenani potfeby poskytnout pomoc. Popisuje i moznost
ziskani dobrého pocitu z takového dobrého skutku a pfekonani vlastniho strachu. Je vSak nutno
zdlraznit, Ze jde jen o pfibéh ilustrativni a Ze riskovat nelze! Plati sice, Zze delfiny ani pelikdny kolem
sebe vi€ata a zabicky nespatfi, ale mizeme jednu schizku vénovat navstévé zoo nebo morského
akvaria. Mizeme také pozorovat mnoho zastupcu zivocisSné i rostlinné fiSe v okoli klubovny a lodénice
¢i ,naSi* vodni plochy. Vzdyt i u mistniho Kaendku muzeme naslouchat zabimu koncertu, ucit
nelamat orobinec a netrhat stuliky, zkratka ucit, co se v pfirodé smi a co ne. Pravé tam, ale i kdekoliv
jinde maZeme déti ugit svétové strany a jejich uréovani, stejné jako se to Colek a Zabka naugili b&hem
své prvni plavby od Pepka. V zavére¢ném komiksu pak vidime, Ze se Zabka a Colek naugili vypravét
pfibéhy, zpivat nové pisnicky a hrat podle pravidel, tedy ze se dokazali szit se spolecenstvim lidi,
v némz travi sv(j ¢as, a respektuji jeho pravidla i zvyky.

V prvnim stupni, ktery predpoklada pInéni nejmladSimi ¢leny, je velmi vhodné pracovat
s jednotlivymi komiksy jako s modelovymi situacemi, dramatizovat je do podoby Spatného ¢i naopak
spravného feSeni a s détmi si o jejich vyznamu povidat:

- Pro¢ nemohl Colek nastoupit v krasném tricku?

- Proc krade lodni straSidlo?

- Pro¢ svadél Colek neporadek na lodni strasidlo?

- Pro¢ nema Zabka hazet papir od svaciny do more, i kdyz je veliké?

- Co musela Zabka pfekonat, kdyz chtéla zachranit pelikana?

- Jakou pisni¢ku byste si zazpivali s posadkou Diamondu?

Colek a Zabka pluji p Fes Atlantik

PFi druhé plavbé je morFe vétsi a dobrodruZstvi také. Colek s Zabkou jsou jiz 0 néco starsi, a kde to jen
trochu jde, jsou platnymi ¢leny posadky, ale jen andilky nejsou. Cel4 druha plavba je zaméfena na
chovani v nenadalych a krizovych situacich, zachovani klidu a jejich feSeni — podle moZnosti bud
samostatné, nebo s pomoci ostatnich.

Uvodni Zahnuti medizou pfi koupani (poukéazat na uzivani plovacich vest a vabec vhodného
vybaveni na vodu) vyuZijeme jako motivaci k nacviku jednoduchého oSetfeni. Komiks ,Boufe*
navozuje povidani o nepodcefiovani mozného nebezpedi, naslouchani radam zkuSenych a chovani
v krizovych situacich (Colek a Zabka jsou jesté mali, takZe JonaSovi by mohli nejlépe pomoci, kdyby
zavolali k pomoci nékoho starSiho, nikoliv kdyby pro néj sami skogili do vody). | zkuSeny Jonas se
dostal do situace, ze které mu musela pomoci sehrana posadka. DalSi ukoly stezky je mozno
motivovat rozdélanim ohné v kamnech lodni kuchyné, pomoci pfi jednoduchém vareni, vysilanim
vzkazu radiotelegrafickou stanici, romantickym vyrédbénim lodnich modelt v lahvi (staci lodicky
z ofechovych skorapek), atd. Motivaéni komiks oblasti Kdo jsem, ve kterém Colek s Zabkou cosi
rozbiji a pak uvazuji, zda a jak vinu skryt, Ize vyuzit pro ilustraci toho, Zze pfiznani a omluva neni
slabost stejné jako neni slabost splnit &i dlouhodobé& pInit dany slib. Na pfikladu cvigiciho Colka a
Zabky Ize ukazat, Ze slib je mozno dat i sam sobé&. Znazornéni tajné pomoci pfi Gklidu lodni kuchyné
navazuje na predchozi motiv a soucasné ilustruje princip dobrého skutku. Colkovi a Zabce se poda¥i
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udélat radost psu Krystifkovi postavenim boudy (nejspis z bedny posSkozené v pfibéhu z oblasti Kdo
jsem). Pokud chceme tento motiv napodobit hodné vérné, vyrobme ptaci budku, druzinové krmitko
nebo spole¢ného draka, atd. Komiks o plavbé v zahadné oblasti Bermudského trojuhelniku ukazuje,
Ze neznamo hrozi a straSi, ale cilevédomym konanim jej Ize pfekonat a pfi objasnéni tohoto neznama
strach zcela zmizi. Ani pfi koupani (a Snorchlovani) nesmime zapomenout zabezpecit svij ¢lun proti
odplaveni, to by se chudak Krystifek mohl strhat — a nesvadét, prosim, na lodni straSidlo! Pfihoda
opét pfipomind nutnost plnit své povinnosti a nestarat se jen o zabavu a radovanky. Stejné jako se
Zabka a Colek snaZi o pFesngjsi pojmenovani vidénych zvifat za pomoci atlasu, mdzeme se i my ugit
poznavat pfirodu. Pro zagatek si zkusme udélat shirku toho, co pfed ndmi neutece — listy, herbér,
obrazky kvétin. Pozdéji na bfehu Kacefidku naslouchejme zdbam a bukacim, zkusme jit na vychazku
tak, abychom spatfili néco zivého, budme v klubovné tak tiSe, az rozezname zpév ptakda atd. Pfi
potapéni se Zabka sice zbytedn& vydésila stinu pfipominajiciho Zraloka, ale je dobfe, Ze byla
ostrazita. Pfibéh vede k otdzce, vicéi ¢emu v naSi pfirodé musime byt ostraziti my? Uéme znét
jedovaté houby a rostliny, vysvétleme, kde u nas potkat jedovatého zivocicha. Prosazujme zakladni
myslenku: Jako jsou Colek, Zabka a cel4 posadka Diamondu na Bahamach na navstévé a maji ctit
zdejSi zvyky, tak jsme my soddilem ¢&i druzinou na navstévé v naSem pfirodnim prostfedi,
nechovejme se tedy jako jeho majitelé. Zavérecny komiks opét vypravi o posledni noci na palubé a
shrnuje mnohé aktivity tohoto stupné stezky. Je ndvodem ke spInéni zkousky pfenocovani ,na palubé
pod hvézdami“, tedy pod Sirakem nebo v pfirodnim pfistfesku.
Modelové situace jednotlivych epizod Ize opét vyuzit k dramatizaci, otazkam k zamysSleni i

k praktickému navodu ¢innosti:

- Co méli udélat Colek s Zabkou, kdy? rozslapli lodni bednu?

- Proc¢ se sourozenci rozhodli potésit Krystifka? Jak mdzeme potéSit své kamarady a rodice?

- Co mdzeme pro radost zviratkdm udélat my?

- Meduzy u nas nejsou a nezahnou nas, ale jaké jsou spravné postupy jednoduchych oSetfeni —

tfeba pfi fiznuti stfepem?
- Co délat, kdyz se ztratime v Bermudském trojuhelniku?
- Mohl Zabku sezrat Zralok?

- Jaka nebezpedi ¢ihaji u nas?

Plavba Colka a Zabky v Tichém oceanu

Treti plavba Diamondu je velmi naroéna a vyzaduje zocelené mladé plav&iky. Ale jsou Zabka
s Colkem opravdu tolik zoceleni? Treti plavba je naro&ngjsi i pro vedouci vigat a Zabiéek, protoZe
predpoklada znalost motivacnich prvk( pro jednotlivé oblasti z pfedchozich stupfiud a schopnost je
dosavadnich dobrodruzstvi a zarover ukazuji, co vSe dokaZou Colek a Zabka ze ziskanych
dovednosti a znalosti zuZitkovat pfi nejriiznéjSich udalostech, které je potkavaji.

Uvodni komiks sleduje ranni cviéeni Colka s Zabkou a porovnanim s davnou neochotou
vstavat ukazuje jejich vytrvalost pfi tomto kazdodennim tréninku. Obrazek plavajicich sourozenct
ilustruje, ze schopnost plavani je pro namorniky (vodni viCata a Zabi¢ky) nyni uz samozfejmym
pozadavkem (na rozdil od Novacka). Uvodni komiks k oblasti Kdo jsem ukazuje situaci, b&hem niz je
mozno si povidat o vlastnostech, ve kterych se jedinec nepovazuje za nejlepsiho. Podtrhuji, ze

V této plavbé je vyrazné ilustrovan namornicky kfest Colka a Zabky u pfileZitosti prepluti
rovniku jako symbol prechodu do ,vysSi namornické tridy”, ve které vi¢e a zabicka se uz naudili
nedélat jen to, co je bavi, ale pfemoci sdm sebe a zkusit i to, co je pfimo nebavi. Odménou jim je i
radostna hostina — mozna motivaéni inspirace i pro oddily.

Hlavni ¢asti pfibéhu jsou ale komiksy o pokladu pirata La Buse na Seychelském ostrové Mahé
a podivnych okolnostech plavby Diamondu v t&chto konginach. Zabce a Colkovi se zhmotfiuji vSechny
povéry ostrova Mahé a oni zdéSeni sleduji, jak jim jeden ¢&len posadky po druhém, véetné psa
Krystifka a lodniho papouska, podiéhaji. Jejich strach méa velké o¢i, ale pfesto se pokusi kamarady
zachréanit zkouskou, na kterou by si sami dosud netroufli. PFibéh pirata La Buse je i pfibéhem Colka
Zabky, protoze jim déda namluvil, Ze jeho pradédecek pod La Busem slouzil. Tento motiv nam
usnadni pfimét vi€ata a zabicky, aby patrali po svych rodinnych tradicich. Zavére¢né komiksy
postupné prirozenou cestou vysvétli viechny podivné udalosti. | tak jsou ale Colek i Zabka dédou
pochvéleni za svou odvahu a ochotu pomoci pfekonanim sebe sama ostatnim.

Zavér plaveb naznacuje feSeni dulezitého zlomu v Zivoté vicete a svétluSky. Pfechod mezi
skauty a skautky neni nikdy jednoduchy, protoZe se dité méni z vyspélého viete v zacinajiciho skauta
(skautku). Ani v naSem pfib&hu to jinak nejde: kazda plavba jednou skonéi, Colek a Zabka se vraceji
domd, kde na né Cekaji bézné Skolni a domaci povinnosti. A ostatné ani Diamond uz neni ten, na
ktery pfiSli sourozenci pred nékolika lety - veleni od dédy Jacka prevzal Hugo. Kazdy konec v3ak
znamena zacatek néceho noveého...
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Modelové situace této ¢asti vice vybizeji ke kladeni otazek:

- Necham se po ndmornicku pok#tit nebo radéji nikdy neprfekro¢im rovnik?
- Cim byl asi pradédecek, neZ se stal piratem?

- Dokéazal bych prekonat strach pro dobro ostatnich?

- Bojim se strasidel? Proc¢?

- Jsou Colek s Zabkou skuteénymi namorniky?

lll. Zapojeni symbolického ramce do Zivota oddilu

1. Klubovna

Pribéhy Colka a Zabky mohou vigata a Zabitky proZivat kazdou schiizku. Vhodna vyzdoba pomuze
vytvofit z klubovny kus Diamondu. Nejen romanticky pfibéh, ale i prostfedi jsou pfirozenou motivaci
k tomu, aby se malé zabky a vi€ata snazili stat dobrymi namorniky a aby si plnili pfislusné aktivity.
Zélezi jen na moznostech oddilu a zru€nosti jeho vedoucich &i starSich ¢lend, jak si dokazou
s vyzdobou poradit. K zakladnimu pretvorfeni klubovny €asto staci jen par jednoduchych véci.

Lodni kajuta

» vytvofte na zdi kulaté lodni okénko (ram nebo kruhové zrcadlo) a polepte ho vhodnou tapetou s
horizontem more (barevna fotka, stary kalendar s bfehem, lodi, majakem, apod.) nebo jej
pokreslete.

e poveéste do klubovny obrazek ,skuteéného* Diamondu (obrazek z plaveb, internetu, kalendare),
policku s namofnickymi knihami, muslemi, vyrobky

» nezapomerite také na truhlu, ktera se da podle libosti pomalovat
Kapitansky m dstek

e kormidelni kolo (dostupné v jachtarskych prodejnach, prodejnach se suvenyry, ale lze jej i
jednoduse vyrobit ze dfeva nebo alespon namalovat na zed)

» chronometr €ili lodni hodiny (opét z prodejen se suvenyry, staci i oby€ejny budik); uc¢ime nejen
znalost hodin a trénujeme dochvilnosti — po vypluti se na lod’ nastupuje tézko ©

* lodni kniha (s dochazkou nebo jako kronika), nasténka s postupem plnéni aktivit plaveb — napf.
mapa s postupujicimi lodi¢kami
e kompas, hlasna trouba, dalekohled, signalni praporky, mapy, lodni zvon, atd.

Paluba
» lano (na vazani uzlG a pfivazovani lodi), pfip. pevné pfikotvené ke stropu (ndznak lanovi)

» kus mofe namalovaného na sténé, dvefe do podpalubi (opét vhodné polepené tapetou), vlievo
cervena, vpravo zelena svitilna

» vlajkoslava, vlajka Diamondu (oddilu, pfistavu, Sestky)
e zachranny kruh hazeci pytlik
« akvarium s rybickami nebo terarium s zelvou

Je-li klubovnou samostatna budova (lodénice), muzeme pfed ni umistit i viajkovy stozar,
zabradli, ¢i schiidky na mistek. Mistnost ve sklepé se muze stat kajutou a podpalubim, pida naopak
strdZznim koSem.

VSechny napady se pochopitelné daji kombinovat podle konkrétnich moznosti tak, abyste
z klubovny vytvofili druhy domov pro naro¢nou plavbu vasich ¢lend. DalSi tipy na Gpravu klubovny
najdete v knihach Mirka Vosatky Z deniku kapitana ¢i starsi Vodaci, ahoj!.

2. Letni tabor

Kazdy letni tabor — at staly ¢i putovni - je vyvrcholenim celoroéniho skautského programu, a tak by se
mél stat i vrcholem plavby Diamondu. Takovému programu je vhodné pfizplsobit nejen prostredi, tedy
podobu tabora a tabofisté, ale i taborové zvyky a ritualy.

Tébor a tabo risté
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palubu tvori stany (kajuty) vyrovnané do dvou fad (boky lodi), tvar lodi muZzeme zduraznit lanem
obepinajicim tabor (vpfedu do zuZujici se pFidé) - popis tdbora ve tvaru lodi je kupf. v knize Mirka
Vosatky Z deniku kapitana, str. 118.

vodacky vlajkovy stozar smérfuje vratirahnem vzdy k zadi, ktera je u vody (zakotveni pfidi k molu)
velitelsky mistek - nastupisté kapitana a dustojnikd, umistény na zadi

zvonicka s lodnim zvonem a chronometrem — mozno vyuZzit pro pravidelné zvonéni, ale i mozné
.poplasné zarizeni* pro svolani v pfipadé nenadalych udalosti

zachranné ¢luny jsou pramice a kanoe vyrovnané podél paluby (pokud nejsou zakotveny
v pristavu)

vlajkové signaly (alespon nejznaméjsi: modra vlajka P ,modry Petr* znaci ,vSechno muzstvo na
palubu® — tedy nastup)

fantazii pfi nazvoslovi se meze rozhodné nekladou — lodni kuchyné, jidelna muZzstva, kajuta
kapitéana se stanou samoziejmosti stejné jako napf. strojovna z dfevniku

usporadani tabora ve stylu Diamondu se mize stat prilezitosti pro nejriiznéjsi tdborové stavby:
strézni koS, zminény velitelsky mustek, maly hatovy muistek jako vstup na palubu mezi pfidi a
pravym bokem, molo nad vodni hladinou apod.

détmi oblibeni plySaci ozivuji strohost tdbora i Zivot na palubé; pfidéleni papouska muize byt
odmeénou za nejlepsi stan, pridéleni krysaka Emana naopak oznacenim neporadniku

Okoli tébo Fisté a vodni plochy (ocedn, mo fe, ostrovy, p Fistavy)

aby se taboristé stalo Diamondem, potfebujeme kromé fantazie vodni tok ¢i plochu, ¢imz ziskame
rybnik Kacefak, libovolné more ¢i ocean, marinu v Bari, Gibralatarsky praliv nebo zatoku Beau
Vallon, které se v Plavbach vyskytuji

majak vyrobime z petrolejky na nehoflavé podlozce, mame-li dost baterii nebo k dispozici jejich
nabijecku, pak z blikacky na kolo pfivazané na tyci.

béje nemusime nutné kupovat, staci PET lahve s éervenym, zelenym ¢&i Zlutym papirem uvnitf,
pfivazané provazem vhodné délky k jinym PET lahvim naplnénym piskem; vyznaéime jimi vjezd
do pristavisté, koupalisté i plochy pro hry

zatoka piratd, Scylla nebo nezndma zemé muze leZet na protéjSim brehu

Namornické oble éeni

v kroji (i vodackém) se pravdépodobné budeme pohybovat jen pfi nastupech ¢i vyletech z tabora,
ale jako namornici vypadat musime stale - pruhované tricko dnes neni problém, ale Ize si ho i
vyrobit v rdmci rukodélek

bilé ,bonbonky* nebo bilé kSiltovky jsou nejen souéasti dotvareni prostfedi symbolického ramce,
ale také chrani pfed Upalem a navic své plavéiky uvidime i na velkou vzdalenost ¢i zaSité v rakosi

boty do vody nejen chrani pred uklouznutim na palubé Diamondu, ale i pfed poranénim

3. Nazvoslovi

Aby bylo prostfedi symbolického rdmce plaveb Diamondu maximélné vérohodné, je dobré pouZivat i
specifické nazvoslovi v souladu s ndmornickymi tradicemi

Ahoj! je celosvétove pouzivany zékladni vodacky i namornicky pozdrav

hodnosti: podSestnik - ¢lunaf, Sestnik - kormidelnik, oddilovy radce - lodivod, zastupce vedouciho
— palubni, vedouci - kapitan (pouzivané nazvoslovi vodnich skautt)

provaz — lano, osazenstvo tdbora — muzstvo, vedouci — distojnici, apod.

jednotliva prostfedi tabora a jeho okoli viz vySe (lodni kuchyné, strojovna, mustek...; mofe misto
rybnika, pfistav misto kotvisté lodi, apod.)

navrat do klubovny, do tabora ¢i nastup (i k ukonéeni schiizky): ,VSechno muzstvo na palubu!*
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4. Namofnické zvyky, pov éry a ritualy

Namornici byli odedavna state¢ni lidé, na néz ¢ekala spousta nebezpeci v podminkéch, které nemohli
ovlivnit a kterym se ¢asto nemohli ani U¢inné branit. K jejich zmirnéni si proto vytvofili spoustu povér a
rituall, ze kterych mazeme Cerpat i dnes. Nékteré maji redlny pavod, jiné ne, ale jachtafi, vodaci i
vodni skauti nékteré ritualy prevzali a viceméné je stale dodrzuji.

e namofrnicky pozdrav AHOJ - vznikl z volani A Hoy, coZz znamenalo pfivolani lodivoda. Teprve
pozdéji se mu pridal vyznam Ad HOnorem Yesus (Ke cti JeziSe) — pouzivame pfi kazdé vhodné
prilezitosti, zejména kdyz pfi plavbé potkame jiné vodaky

» obleceni - ndmornici chodili (a spali) obuti, aby se jim lanovi nezafezavalo do chodidel. Proto
museli nosit takové kalhoty, které jim umoznily rychlé obleceni (viz Jaja a Péaja z Vecernic¢ku) a
kalhoty tedy mély Siroké nohavice. Tradi¢ni modrobilé pruhované tricko prevzali Angli¢ané od
Francouzl, protoZze bylo nejlépe viditelné pfi padu muze pfes palubu — pouzivame praktick&
pruhovana tricka a bilé ¢epicky, ¢imz vytvafime pocit sounalezitosti, vtahujeme do hry a ¢epicemi
chranime pred Upalem i Iépe oznacime své svérence

e lodni zvon — ma dulezité a Cestné misto na mustku i na nejmodernéjsich lodich - dava signaly k
manipulaci s kotvou, vystrahu v mize a vyhlaSuje poplach, kdyZz selZzou jiné komunikacni
prostfedky. Na starych plachetnicich se zvonem posadce oznamovaly dalSi duleZité povely. Lodni
zvon mUZe i oznamovat ¢as - na tabore ¢i v klubovné zvon vyuzijeme jako zfetelnou zvukovou
signalizaci ke svolani posadky (od vody, pfi nenadalém nastupu, poplachu, apod.). Moznost
svolavat posadku zvonénim muize byt i zajimavou odménou nekterému ¢lenovi i élence posadky

e vlajky — prakticky namornicky vynalez. Na dalku identifikuje majitele a uamysly lodi, vlajkou se i
zdravi. Vlajka nevlaje pfes noc, obvykle se vzty€uje 8 hodin a spousti ve 20 hodin nebo pfi zapadu
slunce. Protoze to neni Zadny kapesnicek, ale poradné velka plachta, ovliviiuje za vétru stabilitu
lodi, a proto se po namornicku nejen rychle vyvésuje, ale rychle se i spousti (pada) — vyvéSovani a
spousténi viajky pfi nastupu naudi vi¢ata, svétlusky i zabicky dobfe znat zakladni statni symboly,
cvi¢i je ve spravném chovani k nim. DodrZzovanim danych pravidel pfi nastupu (pozor, micent,
zpév hymny apod.) u¢ime déti alespor dvakrat denné zakladni k&zni. Nastup ma i dalSi prakticky
vyznam — je to doba, kdy méame cely tdbor pohromadé a kdy mdzeme vyslechnout i pfipominky,
pozadavky a bolistky déti

e piskani — podle namornickych povér piskani pfivolava boufi, a proto je na lodi zakazané. Realny
podklad je vSak ten, Ze nic nesmi napodobit zvuk piStaly davajici muzstvu povely. Na naSich
taborech muzeme piskani vyuzit ke svolavani déti, nemame-li lodni zvon nebo k rychlému
zklidnéni posadky. Na tdbore smi piskat jen sluzba ¢i vedouci. Urcité si domluvte nékteré zakladni
signaly morseovkou - kupf. ,N“ je ,nastup®, ,Q" je jidlo (,dava se jist").

» krest lodi — pavodné nové postavené lodé pfi spousténi z doku na more krtili muzi, od dob
krélovny Viktorie to délaji Zzeny — kmotry. Pokud se kfest néjak pokazi, vésti to Spatny osud lodi.
Krest Titaniku se musel opakovat — a vime, jak to dopadlo. Kftu podobny obfad mdGzeme pouzit pfi
prevzeti tAbofiSté, nové pramice, v zahajovaci den tabora, apod.

e namofinicky (rovnikovy) k Fest — dodnes oblibeny zvyk namornikd i vodaku, ktery saha do 1.
poloviny 16. stoleti. Tehdy byla oslavou preziti posadky jedné Spanélské lodé po prepluti rovniku.
Namornicky krest je i pfimou soucasti Plavby Tichym oceanem. Naznacuje, Ze vi¢ata a Zabicky jiz
dosahli urc¢itého stupné dokonalosti a mohou se tak zafadit mezi ostatni namorniky (Ize vyuzit i
pro mozny prestup do skautské druziny). Namornicky, dnes obvykle Neptunlv kfest je pfilezitost
k sehrani kostymované scény. ,Nekrténatka“ jsou zpravidla soustfedéna na uréeném misté na
bfehu a ocekavaji pfijezd Neptuna a jeho druziny. Neptun ma na hlavé korunu, v rukou
charakteristicky trojzubec a dale je obleéen podle moznosti a fantazie v fizu z rybarské (Ci alespon
volejbalové) sité, rakosi apod. Sedi na vyvySeném misté a blahosklonné pfihlizi déni, které kona
jeho druzina. V ni mize byt lazebnik (,holi“ a ,stfiha“), lodni felcar (podava ,meducinu®), morska
panna, morsky Cert a dalSi. Novacci jsou tedy upraveni a vyléceni a pak prekracuji rovnik. Nékdy
je to prolézani platénym tunelem, nékdy je to vhozeni do vody (pozor na bezpeénost!). VSichni
nové pokrténi obdrzi od Neptuna doklad o kftu. Kfest se nikdy nesmi stat pfileZitosti k vyfizovani
drobnych Gétd, ale dastojnym a veselym obfadem. U&astnici se jej nesméji obavat, ale t&Sit se na
néj jako na dilkaz své vyspélosti.

Jak jiz bylo zminéno, namornicky krest vznikl pfed mnoha staletimi. V roce 1535 vyplul biskup zemé Castilla del Oro (dnesni

Panama) Tomé Berleng na inspekéni cestu do Peru. Nebyl to zrovna nezkuSeny cestovatel, i kdyZz moreplavecke umeéni

Spanélll nebylo v té dobé zcela na vysi. Lod tak plula tydny a tydny aniz by dosahla zemé. Zasoby potravin a vody jiz témér

zmizely. AZ doslova za pét minut dvanact se na obzoru objevil ostrov. Biskup byl natolik zruénym moreplavcem, ze uril jeho
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zemepisnou Sitku - lezel tésné pod rovnikem. Témeér zazracna zachrana na neznamém ostrove, kolem kterého se objevovaly
dalsi, pfivedla Berlenga k myslence slouzit slavnostni msi. A pfi té prilezitosti nechal nejen nakrmit, ale i umyt a civilizovanéji
obléci celou polomrtvou posadku. Mimochodem, podle mnozstvi zelv vyskytujicich se v okoli objevenych ostrovd, je nazval
Zelvimi ostrovy — Galapagos. Pravé tehdy vznikly oslavy prepluti rovniku. Dlouho to znamenalo nejen msi, ale i volno pro
posadku a generalni ocistu i uklid — fikalo se tomu "Berlenglv krest". V 18. stoleti byl nahrazen vystoupenim vladce vSech mofi
Neptuna. Vzdy, kdyZ lod miji rovnik, dostavi se Neptun s celou druzinou, aby byl pfitomen kitu téch, kdo prekracuji tuto nejdelsi
rovnobézku poprvé. V druziné jsou pfitomni nejriznéjSi morsti dasové véetné morské panny, ale nikdy nechybi lazebnik a
feléar. Pfed Neptuna smi predstoupit pouze namornik ¢isty, oholeny a zdravy. Lazebnik proto novacka namydli velkou Stétkou a
oholi ohromnou bfitvou. Feléar (lodni lékar) pak do vzpouzejiciho se vpravi notnou davku mediciny, zpravidla rdzné ostré
pochutiny ¢i slané vody. Pak se bud proléza pytlovym tunelem z jedné polokoule na druhou, nékdy je novokiténec zahozen do
¢lunu naplnéného morskou vodou (kdysi pry byli tito neStastnici protahovani pod lodnim kylem a byli taci, ktefi by se ani za nic
nedali najmout na lod, jejiz plavebni draha prekracovala rovnik). Vzdy to vSak konéi predanim kiticiho listu nebo Neptunova
pasu a dotyCny se uz té€si, az bude na dalSim kiténi prihlizejicim. Tento zvyk se stéle dodrzuje, i kdyz byva na komerénich
plavbach ¢asto snizen na frasSku pro platici pasazéry.

e ochrana ptak G — Zadny namornik nesmi stfilet racky ani jinak ublizovat morskym ptakam, protoZze
to jsou duSe zemrelych namornikd. V podstaté jde o jasny pfikaz nevyplaSit ptaky, jejichz blizkost
a smér letu napovida blizkost pevniny. V naSem pfipadé je to vhodnd zaminka, abychom
v zadném pripadé neplaSili vodni ptactvo, hnizdici kachny apod.

» namornici dosud udrzuji mnohé dalSi zvyklosti a pov éry, které vSak asi na tabofe a vibec pfi
skautovani pfilis nevyuzijeme, jednou z nich je odména za dodnes nebezpecné obepluti mysu
Hoorn na jihu Ameriky — pravo nosit v levém uchu stfibrnou nausnici

5. Odkazy p fibéhu na realné udalosti a mista

Ve vSech dilech Plaveb nalezneme nejen prib&hy Colka a Zabky, ale v nich také odkazy na
skute¢né udalosti, mista Ci jiné realie.

« lod’ Diamond - kapitan Jack (a autofi Plaveb Colka a Zabky) pojmenovali lod na pamétku
zakladatele vodniho skautingu Waringtona Baden-Powella, ktery mél sam jachtu stejného jména.
Nazev Jackovy lodi nam i détem prabézné pfipomina vznik skautingu a vodniho skautingu.

Warington Baden-Powella byl starSim bratrem sira Roberta Baden-Powella a ve své dobé byl vazenym pravnikem ve sluzbach

britské admirality, sou¢asné ale nadSenym jachtafem. Pod jeho vedenim bratfi Baden-Powellové stravili nékolik prazdnin na

vodé, Robert jako nejmladsi na lodi vafil. Pozdéji o sobé rekl, Ze dfive nez skautem byl vodnim skautem. Kdyz napsal knihu

Scouting for Boys, pozadal Waringtona, aby napsal néco podobného se zaméfenim na kanoistiku a jachting, ¢imz polozil

zaklady vodniho skautingu. Warington si kdysi sam navrhl a nechal postavit jachtu Diamond, na niz az do své smirti ve volnych

chvilich plachtil.

» pristavni m ésto Bari - na pobfezi Jaderského more v jizni Italii, jako pfistavni mésto bylo znamo
jiz v Fimské dobé. V roce 465 tu bylo zfizeno biskupstvi, pozdéji bylo v drzeni Byzance, Normand,
Kralovstvi Sicilie a dalSich. Ve zdejSim poutnim kostele je pohrfben svaty MikulaS, patron
namornikd. Mésto Bari jako stélé kotvisté Diamondu a MikulaSuv pfibéh muzeme vyuzit pri
MikulaSské nadilce.

e Liparské ostrovy - sopecné ostrovy v Tyrhénském mofi u severniho pobfezi Sicilie v aktivnim
vulkanickém pasmu mezi Etnou a Vesuvem, o nichZz se zmifuje kapitan Jack pred zavérem 1.
plavby. V jejich blizkosti leZzi Messinska Gzina mezi Sicilii a Italii, kam fecké a fimské povésti
umistuji nestviry Scyllu a Charybdu ni¢ici starovéké namorniky. Scylla byla sedmihlava bytost
vyzobavajici posadky z lodi, Charybdis obluda podobna ohromné rybé, ktera trikrat denné vysrkla
veskerou vodu z UZiny, samoziejmé i s lodémi.

7 e

e Gibraltar — Gzemi na na jihu Pyrenejského poloostrova blizko Africe, protoze Gibraltarska Gzina je
spojenim mezi Stfedozemnim mofem a Atlantikem, byla vzdy strategickym mistem. Uz témér tfi
sta let slouzi Gibraltar jako leteckd a namorni zékladna Spojenému kralovstvi, jehoz je soucasti.

T

Plavba Colka a Zabky.

» Azorské ostrovy - portugalské souostrovi asi v jedné tfetiné vzdalenosti mezi Pyrenejskym
poloostrovem a Severni Amerikou. Diky teplému Golfskému proudu jsou povazovany za turisticky
raj. Colek a Zabka se zde béhem 2. plavby koupou a potapi.

e Bermudsky trojuhelnik - nebo také ,dablav trojuhelnik” je oblast lezici mezi Miami na Floridé,
Portorikem a Bermudami na pomezi Mexického zalivu a zapadniho Atlantiku. Je povéstny vyrazné
zvySenym vyskytem zahadného mizeni lodi a letadel nebo pfipady lodi nalezenych bez posadky.
Na lodich ¢&i v letadlech zde vynechavaji pristroje, nefunguji kompasy, viditelnost se ztraci az tak,
Ze neni mozno rozeznat mlhu od more, ba dokonce, Ze pfi priletu oblasti dochazelo

k nepochopitelnym ztratdm z obrazovek radar(l a k ¢asovému posunu. Prvni, kdo se o potizich
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plavby v této oblasti zminuje, je denik Krystofa Kolumba. O povérach spojenych s Bermudskym
trojuhelnikem se Colek a Zabka dozvidaji v 2. Plavbé.

* Krystof Kolumbus — objevitel Ameriky. Cely pfibéh se déti dozvidaji v 2. Plavbé po pfipluti
k ostrovu San Salvador.

Kdyz se Kolumbus, ptivodem snad Janovan, seznamil s globem, ktery sestavil Martin Behaim (ptivodem z Cech), usoudil, Ze se
Portugalci namahaiji vice, neZ je nutno, protoze do Ciny a Indie Ize doplout snadnéji zapadnim smérem. Kastilska kralovna
Isabela mu poskytla lod Santa Maria, donutila mésto Palos, aby zaplatilo karavely Pinta a Nina a pfemluvila dva bratry Pinsony,
schopné namorniky, aby vypravu doprovazeli. Akce zacala 3. ¢ervna 1492 a ctyfi tydny nebylo vidét nic. Posadka se bouiila,
protoZe podle tehdejSi predstavy byla Zemé placka, po niz teCe more jako voda po stole a nékde na hrané prepadava do
neznama. 12. fijna 1492 lodé pfistaly u ostrivku, ktery byl nazvan San Salvador (Spasitel). Posadky se vylodily (Kolumbus
ovSem prvni), vztyc€ily kiiz a zemi zabrali pro Kastilii. Obyvatelé byli nazvani Indiany.

+ Bahamy, Bahamské ostrovy - lezi v Atlantském oceéanu jihovychodné od Floridy a
severovychodné od Kuby. Tvofi je 30 vétSich, 700 mensSich a cca 2400 koralovych ostrovi. Diky
své poloze jsou Bahamy idealnim mistem pro vSechny milovniky potapéni nebo Snorchlovanti,
&ehoZ vyuZivaji pred zavérem 2. Plavby i Colek s Zabkou a daldimi ¢leny posadky. Azurové
modré more pfimo laka pro objevovani morské fauny a flory.

+ Galapagy - je souostrovi 19 sopec¢nych ostrovii v Tichém oceanu asi 1000 km zapadné od
Ekvadoru po obou stranach rovniku. Jsou proslulé napf. prehistoricky vyhlizejicimi jeStéry, obfimi
suchozemskymi Zelvami a jsou jedinym mistem, kde se na severni polokouli vyskytuji tuénaci.
V 17. a 18. stoleti pouZivali ostrovy pouze pirati a rizni cestovatelé k doplfiovani zasob vody (viz
¢ast filmového pribéhu Master and Commander). V roce 1835 na ostrovech pfistal s vyzkumnou
lodi Beagle britsky pfirodovédec Charles Darwin a na zékladé vysledk( zdejSich pozorovani zacal
formulovat svou vyvojovou teorii v praci O plvodu druhd. Pravé na nich se kdysi konala oslava
pFeZiti prepluti rovniku a v jejich blizkosti proZivaji svij rovnikovy kfest i Colek s Zabkou.

e Seychely - 115 ostrovd, leZicich v Indickém oceanu severovychodné od Madagaskaru a na jih od
rovniku. Ostrovy byly znamy jiz ve stfedovéku arabskym kupcim, ale dlouho byly bez trvalého
osidleni, i kdyz je radi vyhledavali pirati, ktefi se z Karibského more presunuli do Indického
oceanu. V 3. Plavbé jsou spojené predevsim s vypravéném piratské historie ostrova Mahé.

» Piratskéa historie ostrova Mahé — pirat jménem Olivier Lavasseur, zvany La Buse, fadil ve 20.
letech 18. stoleti v oceanu mezi Afrikou a Indii. S anglickym bukanyrem Taylorem prepadli velikou
portugalskou plachetnici s nejvétsi kofisti, jaké se kdy pirati v Indickém oceanu zmocnili. Velkou
¢ast poklad pry La Buse ukryl nékde na Seychelach v oblasti Beau Vallon. Lavasseurtv poklad
¢eka na své objeveni dodnes. O jeho objeveni se pry pokousel i pradédegek Colka a Zabky, o
¢emz si déti ¢tou béhem 3. Plavby v jeho starém deniku.

e Zmizely francouzsky kral - v roce 1793 pfijel na Seychelské ostrovy jisty Louis Poireé. Dodnes
se traduje, Ze to byl ve skutecnosti desetilety syn popraveného francouzského krale Ludvika XVI.,
ktery byl z Francie propasovan v koSi na pradlo. AZ do posledni hodiny svého Zivota tvrdil, Ze je
pravym kralem Francie. Déti se s jeho domnélym duchem potkavaji béhem podivnych udalosti pfi
proplouvani kolem Seychel ve 3. Plavbé.

» setkani s bludnym Holan d’anem, tedy pfizrakem plujici lodi bez posadky nachazime v naSich
Plavbach nékolikrat. Pfibéh mizeme wvyuzit jako vhodnou motivaci dobrodruznych pribéha,
vodéackeé varianté stezek odvahy apod.

Na prelomu 16. a 17. stoleti byla more plna plachetnic plujicich svétem za obchodem. Kolem mysu Dobré nadéje se do

Indonésie vypravila lod fizena kapitanem Van der Beckenem. Obepluti mysu se v silné boufi a protivétru nedafilo nékolik tydnu,

pokus o obepluti mysu Holen rovnéz ne, lod se tedy vréatila do boufi mysu Dobré nadéje. Kapitan ve snaze prorazit za kazdou

cenu proklel cely svét, vSechna more i Boha. Za to byl sam proklet, aby plul do skonani svéta bez moznosti pfistani. Zjeveni
jeho lodi s unavenym kapitanem vésti zkazu lodi a posadce, ktera jej spatfi. Tuto povést podporuje mnoho kapitanskych denikd,
ktefi piSi o lodi nofici se z mlhy, bez jediného ¢lena posadky a bloudici sem a tam...

6. Navaznost na dalSi p fibéhy a ,namo Fni romantiku*

P¥ibéhy Plaveb Colka a Zabky jsou naznaéeny jen v zakladu, a tak umoZriuji vytvéaret vliastni oddilovy

pfibéh ¢&i vyuziti ¢asti i celkd jinych literarnich ¢&i filmovych pfedloh. Mohou se stat jak zdrojem

inspirace pro dil¢i epizody oddilového pfibéhu, tak nAmétem na celotdborovou hru.

« Daniel Defoe: Robinson Crusoe (pro vi¢ata a Zabicky pouzit prevypravéni od Josefa V. Plevy) —
znamy pfibéh troseénika na neobydleném ostrove, Ize jej vyuzit vSude tam, kde vedeme vi¢ata a
Zabicky mimo déni na lodi (kupf. pfi pInéni Nastrah pustého ostrova)

* Robert Louis Stevenson: Ostrov poklad & - nejznaméjsi piratsky pribéh s pokladem zakopaném
na neznamém ostrové, byl téZ mnohokrat zfilmovan. Mlady Jim Hawkins ziskd mapu k pokladu
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kapitana Flinta, ktery se vydava hledat — ovSem jak sam po Case zjisti, vyplul pravé s piratskou
posadkou. Pfibéhu lze vyuZit jako motivace pro nastrahy pustého ostrova nebo pro aktivity
z oblasti Pfiroda kolem nés.

e Jules Verne: Dva roky prazdnin - napinavy pfibéh patnacti chlapcd, ktefi se nedopatfenim
ocitnou na lodi bez zkuSené posadky a pozdéji ztroskotaji u neobydleného ostrova, kde si
vybuduji vlastni osadu. Nazvem pfitazlivy titul ukazuje silu tymové spoluprace, jejichz vysledkud by
jedinec sam nikdy nedoséhl. Pfibéh Ize vyuzit v oblasti Kdo jsem a MUj kamarad.

» Jules Verne: Déti kapitana Granta - Posadka jachty Duncan se vydava na zachrannou vypravu
kolem svéta, a to spolec¢né s détmi ztraceného kapitdna Granta, Mary a Robertem. Dobrodruzné
epizody pFibéhu obsahuji mnoho zemépisnych i prirodovédnych poznatkl, ale hlavné podrthuji
obétavost, stateénost a odvahu déti hledaného kapitana. Knihu Ize vyuzit jako namét celorocni hry
pfi plnéni Plavby Tichym a Indickym oceanem.

» Frederick Marryat: Kormidelnik VInovsky — klasicka robinzonada rodiny vazeného pana
Rolemila a jeho ¢tyr déti. Po ztroskotani lodi se o rodinu stara kormidelnik VInovsky, vzor vérnosti,
Cestnosti, moudrosti a laskavosti. Na neobydleném korélovém ostrové vyuziva vSech svych
dlouholetych zkuSenosti k preziti a zachrané Zzivota trosecnikd. Jednotlivé motivy prFibéhu
vypravéného starobylou ¢estinou Ize pouzit pro tdborovou etapovku.

» Armstrong Sperry: Plachetnici dv éma oceany (Dobrodruzstvi malého plavcika) - déj inspirovany
pfibéhem skuteéného amerického trojstéZniku z 19. stoleti, ktery 130 let drzel rychlostni rekord na
trase z New Yorku do San Francisca kolem mysu Hoorn. Jeho pfibéh sledujeme o¢ima plavcika
Enocha, ktery jako jeden z nejmladSich ¢lent posadky proziva namorni krest, boufi, pokus o
vzpouru i ztratu kamarada. Knihu doplfiuji plsobivé ilustrace.

« Johan Fabricius: Plav¢ici kapitana Bontekoea - dobrodruzny pfibéh z romantického 17. stoleti
vypravi dvou chlapct na plavbé holandské obchodni lodi Novy Hoorn do vychodoindického
Souostrovi.

e Colfer Eoin: Legenda o Zubech kapitana Krakory - duch krveziznivého pirata kapitana Krakory
si neda pokoj, dokud se nepomsti plavcikovi, kterému pred mnoha lety naletél. A pokud ho
nenajde, spokoji se s jakymkali jinym devitiletym klukem. Devitilety Will musi prekonat svdj strach,
aby dokéazal, Ze se jedna jen o strasSidelnou poveéru.

Pro dopInéni jednoduchého pfibéhu Plaveb Ize téz velmi dobfe vyuzit namétd knih britského
spisovatele Arthura Ransoma . Ve vSech popisuje party déti z tzv. Jezerni oblasti severozapadni
Anglie, které si své realné prazdninové pfibéhy ramuji romantikou namornich dobrodruzstvi. V jinych
kuliséch je vSak zcela realné mohou proZivat i Ceské déti.

e« Bojoostrov (téz Vlastovky a Amazonky ) - prvni dil prazdninovych dobrodruzstvi dvou détskych
sourozeneckych skupin (VlaStovky a Amazonky). Prazdninova hra u jezera se s pfispénim détské
fantazie zmeéni na boj o maly ostrov uprostred jezera.

« Trose énici z Vlastovky (téz Udoli Vlastovky ) - Amazonky si kvili staromodni teté nesméji hrat
na piraty a Vlastovky pfisly o lod, proto si hraji na sousi. A tak zdolavaji horu Kan¢enzangu (blizky
kopec), setkavaji se s piratskym kapitdnem Flintem nebo tajemnou postavou vyslouZilého
namornika Petra Kachny (ptivodné vymyslenou jednou z Vlastovek).

e Petr Kachna — naSi hrdinové se v ném vydaji s ozivlym vyslouZzilym namornikem Petrem Kachnou
a stryckem Jimem alias kapitanem Flintem ve Skuneru na Siré mofe za pokladem. Pronasleduji je
vSak pirati na plachetnici Zmije v cele s kapitanem Cernym Jackem.

+ Zamrzla lo &’ kapitana Flinta (téZ Zimni prazdniny) — odehrdva se v zimé, sourozenci Dick a
Dorotka se béhem tydne zimnich prazdnin na statku u jezera sprateli s VlaStovkami a
Amazonkami. Diky karanténé se prazdniny protdhnou, takze se z déti stavaji polarnici a
Z hausbétu strycka Jima lod Fram. Nakonec dosahnou i ,severniho polu®.

e Klub Lysek - Dick a Dorotka se setkavaji s namornikem Tomem, ktery s nékolika détmi zalozil
Klub Lysek s cilem chréanit hnizdici lysky a dalSi ptaky, a to zejména pred Hrubiany, coz je
bezohledna skupina mladych hejskd, tvoficich posadku motorového ¢lunu Margoletta.

tématikou.
» FrantiSek Pilaf: Dymka stryce Boniface — branickému chlapci FrantiSkovi vypravi jeho stryc
Bonifac, byvaly namorni kapitan — stejné jako nas déda Jack, své podivuhodné prihody. Za jedné
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jarni povodné FrantiSek podlehne fantazii a na lodi Santa Lucie, se kterou podnikne honbu za
pokladem, stfety s piraty i Zivot na pustém ostrové.

Jaroslav Novak: HoSi na fece - dvojéata Sama a Dana si zpestfuji dny putovniho tdbora na
LuZznici a Vitavé mirné lehkovaznym psanim deniku, vymyslenim pfibéhl i pohadek. Obc¢as denik
doplni i zapisy dalSich €lent oddilu, které vSak nejsou o nic méné rozvernéjSi. Mozna inspirace
pro vedouci oddil( vi¢at, k nimz Dana a Sama maji vékem i mentalitou blizko.

Zdenék Smid: Proé& bychom se netopili aneb Vodacky pr dvodce pro Ofélii - samotny pfib&h
znamé knizky neni uréen vi¢atam, i kdyZ jej mozna znaji z televizniho zpracovani, ale najdeme
zde vystizné popisy radosti a strasti vodacke turistiky. NejvétSim prinosem pro nejmladsi skautsky
vék budou zde uvedené pisné, kupf. Vodacka odborna.

Jako namétd vypravéni dédy Jacka, k tvorbé vlastnich dlouhodobych her i oddilového néazvoslovi
muzeme vyuzit i mnoha filmu ¢i televiznich serialG, které mnohé déti velmi dobfe znaiji.

pro nejmensi i vétSi vyuzijme Pepka namo fmika (Popeye, the Sailor) nebo namornické dily
Kacera Donalda (Donald Duck) jako promitani za odmeénu, pfi pfespani v klubovné, apod.

Titanic (animovana verze) - na lodi je kromé hodnych i Spatnych cestujicich také vesela rodinka
mexickych mysi, vztekla Civava, tlusty kocour Geoffrey a dalSi zvifatka (jako na Diamondu).

Pirati z Karibiku — ¢tyfi filmova pokradovani jsou bravurné smichané z historickych realii
piratského zivota, legend o piratech a hlavné désivych historek vypravénych povércivymi
namorniky. Mozna inspirace pro celotdborové hry nebo diléi legendy.

Master and commander: Odvracena strana sv  éta - pfibéh nebezpeéné plavby poni¢ené lodi,
ktera pronasleduje svého protivnika. D€j je z&asti inspirovan faunou Galapag. Nazev znamena
namorni hodnost ,velitel* (tedy nikoliv dvé hodnosti).

Kadet Hornblower - televizni serial v Sesti dilech, vérny zdroj realii

Vzpoura na Bounty (noveéjSi verze Bounty ) - historicky pfibéh vzpoury na lodi, kter4 méla privézt
z Tichomofi sazenice chlebovniku.

Pirat sedmi mo Fi - Robert Maynard byl poslan na Bahamy s tajnym ukolem - znicit piratskou
bandu, ktera terorizuje cely Karibik. Jejim vidcem je nechvalné prosluly Cernovous, jehoz
Zivotnim snem je nalezeni legendarniho pokladu kapitana Kida.

Cernovous — pfib&h postrachu mofi zagatku 18. stoleti. Jeho piratska kariéra nezadrzitelné
stoupala a podafilo se mu nastolit viadu strachu podél celého vychodniho pobrezi Ameriky.

zlutovous (téz Pirat Zlatovous ) - parodie na piratské pribéhy. Popisuje vypravu désivého pirata
Zlutovouse za bajnym pokladem - mapu k jeho nalezeni mé& vytetovanou na hlavé jeho syn,
kterého ovSem lodé a piratské vypravy ani trochu nezajimaji.

Sandokan — znamé pfibéhy malajského pirata.
Nékolik her navazujicich na symbolicky ramec Plaveb

Na vodnika z Ka éenaku: Skupina hracd utvori kruh ve vodé po pas, uprostfed ného stoji vodnik.
Ten ponofi hlavu do vody, pficemz ho nékdo jemné placne po zadech. Vodnik se ihned vynofi a
shazi se téz nékoho placnout. Hraci se pred vodnikem potapéji. Zasahne-li vodnik nékoho nad
vodou, jde na jeho misto.

Bermudsky trojuhelnik:  obycejna hra na lodé malované na étvereckovaném papire, béhem které
lodé ,nesestrelujeme*, ale ,lovime lodni vraky“. Pokud si k tomu pfipravime velkou desku, mohou
v klubovné hrat dvé Sestky proti sobé. Hra vhodna i pro destivé pocasi (mozno hrat ze stanu do
stanu).

Ostrov poklad G: variant hledani pokladu na ostrové je mnoho, napfiklad: mapu ostrova
rozstfihame na kousky a udélame z ni tak jakési puzzle. Posadky musi doplout na ostrov a podle
mapy hledat poklad. Na ostrové se musime pohybovat skryté a tiSe, aby nas neprepadli pirati
nebo jina posadka hledacu pokladu.

Bludny Holan d’an: za bezmésiéné noci se na hladiné objevuje pfizrak bludného Holandana. Co
nejtiSeji sejdeme do pfistavu, nalodime se, rozsvitime majak a ¢ekdame. Mdzeme si pfitom kratit
chvili strasidelnymi historkami. Nahle ze tmy néco dvakrat zablika! To je on! Bojime se nebo
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jdeme rozlustit zahadu? Za nim. Holandan vSelijak unika a klickuje, ale ¢as od ¢asu opét dvakrat
zablika. Dokadzeme ho vystopovat a dohonit? Zavér hry mlaze spocivat i v zavéru: ,Neni to bludny
Holandan, je to O¢ko na kanoi. StraSidla prece nejsou.”

» Scylla a Charybda : obménou Bludného Holandana, ale neblikaji — sviti jim krvavé oci. Dvé svitici
oc¢i vyrobime z odrazek kola, které sviti jen tehdy, jsou-li osvétleny ze spravného Ghlu. Najdou
vi¢ata a zabicky tajemné priSery?

e O modrou stuhu : rozdejte pingpongové micky k jednoduchému oznaceni ve vodé nerozpustnymi
barvami (kazdé vice a zZabicka jinak podle sebe). Poté se vydejte proti proudu potoka a vhodte do
néj najednou micky. Jsou to lodé, které zavodi o cenu zvanou ,modra stuha“. Ktera lod’ bude prvni
v cili vzdaleném nejméné 500 m?

* Majaky: za noci ¢i Sera rozmistime podél pobrezi nékolik svicek ve sklenici a ke kazdé umistime
jednu znacku. Posadky nechame jednotlivé majaky obeplout nebo obejit bez moznosti zapisovani.
Znacek by mél byt dvojnasobek ¢lend posadky, aby si kazdy musel pamatovat alespon dvé. Po
navratu je vyzkousejme, zda ,mohou Fidit lod*, kolik znacek si zapamatovali a co znamenaji. Lze
hrat jak s dopravnimi znackami, tak s Ficnim znacenim (se starSimi détmi).
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