Vyvoj zaby

Kompetence

» Vnimani toho, Ze kazdy Zivocisny druh ma rozdilné faze

ve vyvoji v dospélého jedince.

Doprovodny text

Jednu schilizku jsme sli s détmi trénovat na vodu. Okolo mola byla spousta Zabince.
Déti chvili pozorovaly zelenou hladinu, kdyz tu se v ni néco pohnulo. Z vody na mél¢inu

vylezl maly skokan. Déti se ptaly, kde se tady vzal...

Navrhy ¢innosti

Vis, jak rostu?

HEDO

Kazdé dité ma pracovni list, na kterém jsou vyvojova stadia
vyvoje Zab. Pro zdatnéj$i déti miizeme volit tabulku s ¢isly -
pfedskolni déti je jiz poznaji. Détijednotliva stadia vystfi-
hnou a ptifadi do spravné kolonky.

Zabi honicka
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Ve skupiné déti zvolime jednoho éapa a jednoho rybate.

Ostatni déti pobihaji ve vymezeném prostoru. Cap béha za dét-
mi a snazi se je dotykem zménit na Zaby. Koho se dotkne, ten
zaéne délat Zabi skoky. Dotkne-li se rybat zaby, méni ji zpét

na dité. Cilem hry je proménit viechy v Zaby. Limitjedné dvojice
je cca 1,5 minuty, aby se stacily viechny déti vystfidat v rolich éa-
pa a rybafe.

V praxi

- Pozorovani zab v jejich p¥irozeném prostfedi - pomoc pfi je-
jich pfemistovani v ramci ochrany pfirody. Spolupréce s ochra-
natskym spolkem, kde by bylo potieba pomoci p¥i migraci
zab.

Poznamky

- pouziti atlasu a p¥iruéek na poznavéni druhti zab

Pokus s vyvojem zaby

ZNEe

P¥i vychazce do pfirody miizeme v rtybnice sebrat nékolik
zabich vajicek. Umistime je i s vodou z rybnika do velké
prithledné nadoby - sklenice, plastovy box ... Miizeme tak
pozorovat pfimy vyvoj Ziby a poznavat tak jeji vyvojové
faze.

- Kolik vaji¢ek jsme sebrali?

- Z kolika z nich sestaly pulci?

- Proc se ze viech vajicek pulec nevyvinul?

- Co bychom mohli udélat jinak?

- Mohli bychom pouzit vodu z kohoutku a proé ano / ne?

- poklddame détem oteviené otazky, které je nuti pfemy -
Slet nad danym problémem

Povidani k tématu

Uz jsi mél moznost se setkat s néjakym druhem zaby?
Vi3, o jaky druh slo?

Co bys udélal, kdyby néjakou zabu nasel? Pro¢ myslis,
ze vylucuji sliz?
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